HEXACOLe

SPIELANLEITUNG

Strategie. Farben. Verbindung.

2-12 Spieler | ab 6 Jahren | ca. 20-60 Minuten



HEXACOL o SPIELIDEE UND VORBEREITUNG

01/ EINSTIEG

Das Spiel in 60 Sekunden

Schnell verstanden, mit jeder Partie taktischer.

ZIEL

Lege deine HexaCol-Spielsteine so an, dass gleiche Farben direkt aufeinandertreffen. Wer
zuerst alle eigenen Spielsteine ablegt und am Ende die wenigsten Minuspunkte hat, gewinnt.

2-12 6+ 164 1

SPIELER ALTER STEINE ZIEL

VORBEREITUNG

Alle Spielsteine gut mischen und verdeckt bereitlegen. Jeder Spieler zieht die passende Anzahl. Fur
jungere Kinder durfen die Steine offen ausliegen.

2 Spieler 40 Steine 3 Spieler 30 Steine 4 Spieler 20 Steine
5 Spieler 16 Steine 6 Spieler 14 Steine 7 Spieler 12 Steine
8 Spieler 11 Steine 9 Spieler 9 Steine 10 Spieler 8 Steine
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HEXACOL o SPIELABLAUF UND SONDERREGEL

02 / ABLAUF

Drei Schritte zum Farbmuster

O 1 Startstein

Der Startspieler legt einen Spielstein mit drei verschiedenen Farben in die Mitte.

02 Erste Verbindung

Der zweite Spieler legt ebenfalls einen Stein mit drei verschiedenen Farben an. Mindestens
eine Farbe muss passend anliegen.

0 3 Taktisches Legen

Ab dem dritten Zug sind beliebige zulassige Steine erlaubt. Jeder neue Stein muss
mindestens zwei ausliegende Steine mit passenden Farben berihren.

SCHWARZE SPIELSTEINE
0 Erst einsetzen, nachdem jeder Spieler mindestens einmal an der Reihe war.
o Nur mit einer farbigen Seite an bereits liegende Spielsteine anlegen.
e An schwarzen Seiten durfen keine weiteren Steine angelegt werden.

o Schwarze Kanten bleiben flir den Rest der Partie gesperrt.
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HEXACOL FINALE UND REFERENZ

Letzter Zug, klare Wertung

Das Spiel endet, wenn ein Spieler alle Steine abgelegt hat oder zweimal hintereinander keinen gultigen
Zug ausfuhren kann. Nach dem letzten Stein erhalten alle Gbrigen Spieler noch genau einen Zug.

. Schwarzer Spielstein 5
. Drilling 3
. Zwilling 2
. Drei verschiedene Farben 1

Wer die wenigsten Minuspunkte hat, gewinnt. Der Spieler mit den meisten Minuspunkten beginnt die
nachste Partie.

Aktuelle Informationen

www.hexacol.de | order@hexacol.de Kurzreferenz
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